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Bevezetés

Miért van sziilkség kodolasi konvencidkra?

Szdmos ok van, amiért fontos a kddolasi konvencidk hasznalata:
A szoftver fejlesztési idejének 80 szézalékét forditjak karbantartésra.
A karbantartéds nehezen kivitelezheté egy ember altal a fejlesztés egész ideje
alatt.
A kodolasi konvenciok novelik a forréas olvashatdsagéat, a fejlesztéknek
lehetove teszi, hogy az ismeretlen kddot gyorsabban és mélyebben értsék meg.
Ha koOzzéteszel egy forraskodot, biztosnak kell lenned abban, hogy
ugyanolyan jol felépitett, éstiszta, mint az dsszes eddigi munkéd.

Késziték

Ebben a dokumentumban leirt kéd konvenciokat a Sun Microsystems, Inc. dolgozdi
Mike DeMoney, Jonni Kanerva, Kathy Walrath, and Scott Hommel. A dokumentumot
magyarra forditotta Erdei Szabolcs (erdeisz@westel900.net) és Viczian Istvan
(viczus@freemail.hu).

Forditdskor a forréstbredékeket nem forditottuk, igy ékezetes karaktereket sem
haszndlunk bennik. A forrdsban szereplé megjegyzések szOvegeit azonban
forditottuk, és ékezetes karaktereket is hasznaltunk.

Fajlnevek
Ez afejezet felsorolja az dltaldnosan haszndlt kiterjesztéseket, és neveket.

Kiterjesztések

Egy Java nyelvi forras fgjlnak . j ava kiterjesztéssel kell rendelkeznie, mig a
leforditott bjtkdd a. cl ass Kkiterjesztést kapja.

Altalanosan hasznalt nevek

Altalanosan hasznélt neveket hasznaljunk makefile estén (GNUnakefil e), ha a
gnumake alkalmazést haszndljuk az alkalmazés forditasira, és az adott konyvtar
tartamanak szoveges leirasét tartalmazo g1 esetén (READIVE).

Fajlok felépitése

Egy féjl szakaszokbdl all, melyeket Ures sorokkal kell elvaasztani, illetve ajanlott
megjegyzéseket tenni, azonositasképpen.

A 2000 programsorndl hosszabb f§jlokat lehet6leg kerliljuk.

A dokumentum végeén taldlhat6 egy példa a megfelel6en formézott Java forrasfgjira
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Java forrasfajlok
Minden Java forrésfgjl tartalmaz egy publikus osztdlyt vagy interfészt. Ha ehhez
tartoznak privat osztalyok vagy interfészek, akkor azokat nyugodtan elhelyezhetjik

ebbe afgjlba. A publikus osztalynak vagy interfésznek kell az elsének lennie ebben a
forrasban.

A Java forrésnak kovetnie kell a kdvetkezé sorrendet:
Kezd6 megjegyzések.
Csomag- illetve importdeklaraciok.
Osztély- és interfészdeklaréciok

Kezdé megjegyzések.

Minden forrasnak az elején egy C-stilusi megjegyzésnek kell lennie, amely
tartamazza az osztay nevét, verzioval kapcsolatos informacidkat, détumot és
copyright megjegyzéseket:

/
GCszt &l ynév

Ver zi 6val kapcsol at os i nf or naci 6k

Dat um

L T

Copyri ght negj egyzések

*
~

Csomag- és importdeklaraciok

Az elsb sor a Java forrasban, mely nem megjegyzés, az a csomagdeklaracié. Ezutan
az importdeklaraciok kovetkezhetnek. Peldaul:

package java. aw ;

i mport java. awt. peer. CanvasPeer;

Az egyedi csomag azonosito elss tagja mindig kisbetiikbél alljon, és top-level domain
azonosito legyen, azaz com, edu, gov, mil, net, org vagy a kétbetiis orszég azonosito,
melyeket a|SO Standard 3166, 1981definiélja.

Osztély és interfész deklaraciok

A kovetkezé tablazat leirja az osztadly- vagy interfészdeklarécio elemeit olyan
sorrendben, ahogy a forrashan szerepelnitk kell.

Az osztély- vagy M egj egyzések
interfészdeklaracio része

1| Osztaly/interfész Ladsd a —Dokumentacios megjegyzések” cimi
dokumentécios megjegyzés | fejezetet.
(/** * /)

2| Osztély/interfész fej

3| Osztély/interfész Ez a megjegyzés tartalmazhat osztdy vagy
implementécios interfész szintti kiegészité informéaciokat, melyek
megjegyzések, ha szilkséges | nem keriltek be a dokumentacids megjegyzésbe.




4 | Osztédlyvaltozok Elészor a nyilvanos, majd a protected (protected),
majd a félnyilvanos tagok, végul a privat tagok.

5| Példanyvaltozok Kovetve az el6bbi sorrendet.
6 | Konstruktorok
7 | Metodusok Ezeket a metdédusokat inkabb a miikddés alapjan

kell csoportositani, mint a hozzéférhet6ség vagy
lathatosdg aapjan. Példaul egy privat metodus
szerepelhet két publikus metddus kozott. A cél,
hogy a kdéd olvasasa és megértése egyszeriibb
legyen.

Behuzas

A behlzés alapegysége négy szokoz karakter. A négy sz0koz elhelyezésének pontos
maddja nincs specifikalva (Iehet hasznalni sz6kozt vagy tab-ot is). A tab-nak pontosan
nyolc sz6kdzbo! kell alnia, nem négybol.

Sorhossz

A 80 karakternél hosszabb sorok kertiledéek, mivel tobb termindl és fejlesztéeszkdz
nem tudja megfelelen kezelni.

Megjegyzés: A példék a dokumentécidkban dtaldban rovidebbek, a sorhosszak nem
nagyobbak, mint 70 karakter.

Sortorések

Ha egy kifejezés nem fér el egy sorban, akkor a sortorést a kovetkezé aapelvek
szerint kell végezni:
- Sortorés egy vesszé utén.
Sortdreés egy operétor elott.
Magas szintii torések preferaldsa az alacsonyszintiiekkel szemben.
Az U sor elhelyezése az €l6z6 sorban 1évé azonos szintii kifejezes kezdetéhez
igazitva.
Ha a fenti szabélyok a kéd Osszezavardsahoz vezetnének, vagy a kdd a jobb
margénal sirisddne, akkor hasznéljunk nyolc szokdzt a tobbszords behlizas
helyett.

Alljon itt két péda a metodushivésokon beliili sortorésekre:

soneMet hod{ | ongExpr essi onl, | ongExpression2, | ongExpression3,
| ongExpr essi ond, | ongExpressionb);
var = soneMet hod1(| ongExpressi onl,
soneMet hod2( | ongExpr essi on2,
| ongExpr essi on3));

A kovetkezé két példa az aritmetikai kifejezéseken bellli sortérésekre hoz példat. Az
elsé az ganlott, mivel a sortérés a magasabb helyen 1évé zérdjelezett kifejezésen
kival van.

| ongNanel ngName2 * (1 ongName3 + | ongNanme4 - | ongNaneb)

=1lo
+ 4 * |ongNanme6; // A anlott




| ongNanel = | ongNane2 * (1 ongNane3 + | ongNane4
- longName5) + 4 * [ongNane6; // El kerul endd

Kovetkezik két példa a metddusdeklaracid behlzasara. Az elsé a hagyomanyos eset.
A mésodik esetben a mésodik és a harmadik sort nyolc sz6kdzzel hiztuk be, ugyanis
asorok ajobb oldalon sirisddnének a konvencionalis megoldés hasznélata esetén.

/1 Konvencionalis behluzas
soneMet hod(i nt anArg, Object anotherArg, String yetAnot herArg,
oj ect andStil Anot her) {

}

/1 Tobbszintd behlzas esetén nyol c szokéz hasznél at a
private static synchroni zed horki ngLongMet hodNane(i nt anArg,
oj ect anotherArg, String yet Anot her Arg,
oj ect andStil Anot her) {

}

Sortorésnél i f kifejezés esetén a nyolc székozs szabdlyt alkalmazzuk, ha a
konvenciondlis (4 sz6k6zos) szabdly a torzset tll bonyolulttatenné. Példa:

/1 Ne hasznal juk ezt a behdzast

if ((conditionl &% condition2)
|| (condition3 &% condition4)
|| (condition5 & condition6)) { //A rossz sortoérések matt
doSonet hi ngAbout It () ; /1 ez a sor konnyen

} //eltéveszthets

//Helyette haszndl juk ezt
if ((conditionl &&% condition2)
|| (condition3 &% condition4)
|| (condition5 && condition6)) {
doSonet hi ngAbout It () ;

}
/] Vagy ezt
if ((conditionl &% condition2) || (condition3 &% condition4)
|| (condition5 &% condition6)) {
doSonet hi ngAbout It () ;
}

Alljon itt harom példa a feltételes kifejezés haszndl atéra:

al pha = (aLongBool eanExpressi on) ? beta : gammms;
al pha = (alLongBool eanExpressi on) ? beta
ganmsg;
al pha = (alLongBool eanExpr essi on)
bet a

SR

gammms;



Megjegyzeések

A Java programokban Kkétfajta megjegyzések lehetnek: implementéacios és
dokument&cios megjegyzések. Az implementécids megjegyzések vannak C++ nyelvi
forrasszovegben is, melyeket a /* */, vagy a // szimb6lumok jeldlnek. A
dokumentécios megjegyzések csak Java nyelvben léteznek, ezeket a /** */
z&rojelparokkal kell jeldlni. A javadoc programmal ezek a megjegyzések bekerilnek
egy HTML f§jlba sok egyéb informacioval egyitt.

Az implementaciés megjegyzésekkel a forraskdd szbvege magyarazhats. A
dokumentécios megjegyzések ezzel szemben a specifikaciét magyarazzék, mell6zve
az implementé&cios kérdéseket, és azokhoz a fejlesztokhdz szélnak, melyeknek nincs
szilkségik az adott rész forrédskodjara.

A megjegyzések attekintést is nydjtsanak, illetve olyan plusz informéaciokat
tartalmazzanak, amelyek nem szembetinbk a kod egyszeri elolvasasakor. A
megjegyzéseknek csak olyan idevagd informéciokat kellene tartalmaznia, melyek
segitik a program olvashatésagét, illetve megértésat.

Nem trividlis tervezdi dontések magyardzata odailld, viszont kertilni kell az olyan
informéciok ismétlését, melyek adottak (és vildgosak) a kédban. A redundans adatok
mobdositésa tobbletmunka eredmeényez, és konnyen elévilhet. Ezért kerdini kell
minden olyan megjegyzést, mely a program valtozésa soran érvényét vesztheti.

Megjegyzés: A megjegyzések ardnytalanul nagy mennyisége takargathatja a kod
gyenge minésegét. Ezért Uj megjegyzés beszlrésa helyett érdemes elgondolkozni a
kod érthet6bbé tételén.

A megjegyzéseket nem szabad korulrajzolni karakterekkel. A megjegyzésekbe
sohasem lehet specidlis karaktereket hasznalni.

Implementaciés megjegyzések formatumai

Az implementacios megjegyzéseknek négy alakja lehet: blokk, egysoros, uté- és
sorvegi megjegyzeések.

Blokk megjegyzések

A Dblokk megjegyzések haszndlhatdak féjlok, metddusok, adatstruktirak és
algoritmusok leirasara. Blokk megjegyzések haszndlhatdéak minden fgjl és metddus
elgién. Ezen kivil méshol is elhelyezkedhetnek, példaul metdédusokon beltil. A blokk
megjegyzéseknek egy metdduson belil azonos szinten kell lennie, mint a kod, melyet
magyaraz.

A Dblokk megjegyzésnek egy Ures sorral kell kezdédnie, mely elvalasztja a
megjegyzést a kodtol.

/*
* Ez egy bl okk megj egyzés.
*/

A blokk megjegyzések kezdddjenek /*- szimbolumsorozattal, mely jelzi a behlzést
végz6 programnak (indent), hogy a megjegyzést nem lehet éformazni.



Ez egy bl okk megj egyzés speci alis formtunozassal,
nel ynél az Ujraformazas ker il endé.

egy
kett

L R

harom
*/

Megjegyzés: Ha nem haszndljuk az behlzést végzé programot, akkor nem kell
alkalmazni a /*- karaktersorozatot, de érdemes, abban az esetben, ha mas akarja
hasznélni a mi kédunkon.

Egysoros megjegyzések

Révid megjegyzések egy sorban alkalmazhatdak, azon a szinten, melyen az €l6z6 sor
is van. Ha a megjegyzés nem irhatd egy sorba, akkor a blokk megjegyzést kell
alkalmazni. Az egysoros megjegyzés elott egy ures sornak kell dllnia. Példa:

if (feltetel) {

/* Ha a feltétel teljesul. */
}

Utdmegjegyzések

Nagyon rovid megjegyzések Kkerllhetnek egy sorba a kodrészlettel, melyet
magyaréznak, viszont megfelelé tévolsigra kell attdl tenni. Ha tobb mint egy
megjegyzés tartozik egy koteg programsorhoz, akkor azokat ugyanolyan tévolségra
kell tenni.

Itt egy példa az utomegjegyzésekre:
if (a==2) {
return TRUE; /* specidlis eset */
} else {
return isPrinme(a); /* csak péaratlan szanok esetén */

}

Sorvégi megjegyzések

A /I karakterekkel megjegyzésbe lehet tenni egy teljes sort, illetve egy sor végét. Nem
szabad haszndlni tébbsoros megjegyzések esetén, viszont lehet, ha a forraskodbol
tobb egymas uténi sort akarunk megjegyzésbe tenni. Példa a h&rom hasznélati modra:

if (foo > 1) {
/1 Dupl a dobas.
}
el se {
return fal se; [l Mért itt?
}
[1if (foo > 1) {

/1
/1 /1 Dupl a dobas.



/1

11}

/lelse {

/1l return fal se;
11}

Dokumentaciéos megjegyzések

Tovébbi informacidk a "How to Write Doc Comments for Javadoc" cimii irdsban,
melyben megtaldhaték a dokumentécios megjegyzések tag-jei (@return, @param,
@see):

http://java.sun.comV/products/jdk/javadoc/writingdoccomments.html

Tdbb informacidért adokumentécios megjegyzésekkel és a javadoc programmal Iasd
ajavadoc honlapjét:

http://java.sun.com/products/jdk/javadoc/

A dokumentacios megjegyzések jellemzik a Java osztalyokat, interfészeket,
konstruktorokat, metédusokat és adattagokat. Minden dokumentacids megjegyzést a
[** és *| karaktersorozatok hatérolnak, osztalyonként, interfészenként és tagonkent
egyszer. Ennek a megjegyzésnek a deklarécié elott kell szerepelnie:

/**

* Az Exanple osztaly ...
*/
public class Example { ...

Megjegyezzik, hogy a legfelss szintii osztédlyok és interfészek nincsenek behlizva,
mig azok tagjai igen. Az osztalyokhoz és interfészekhez tartoz6 dokumentécios
megjegyzések elsé sora (/**) nincs behlizva, a kovetkezé sorok be vannak hlzva egy
karakterrel (hogy a csillagok egymas ald essenek). A tagoknal, beleértve a
konstruktort is, a behlizas az els sorban négykarakternyi, mig 6t a rékovetkezékben.

Ha tdbb informéciot kell megadni az osztédlyhoz, interfészhez, valtozohoz vagy
metddushoz, de nem akarjuk, hogy a dokumentéaciéban megjelenjen, implementacids
blokk, vagy egysoros megjegyzést kell hasznalni azonnal a deklaréacié utan.

Dokumentécios megjegyzéseket nem lehet egy metdéduson vagy konstruktoron belll
hagyni, ugyanis a Java a megjegyzés utani els6 deklaréciéra vonatkoztatja a
megjegyzést.

Deklaraciok

Deklaraciok soronkénti szama
Soronkeént egy deklarécio ajanlott, a megjegyzések miatt is. Azaz

int level; // szint
int size; [/ tébla nmérete
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gjanlott
int level,size;

helyett.

Egy sorba ne tegytink kilonbdzo tipusi deklaréciokat. Példaul:
int foo, fooarray[]; //H BAS

M egjegyzés: A fenti példék egy szdkoz helyet hagytak atipus és a név kozott. Méasik
elfogadhat6 vélasztasi lehet6ség atabok haszndlata, azaz:

i nt | evel ; /1 szint

i nt si ze; /] tébla nerete

oj ect currentEntry; /1 kival asztott tabl abejegyzés
Inicializalas

Erdemes a lokéalis valtozokat ott inicializalni, ahol deklarélva lettek. Az egyetlen eset,
amikor ez nem haszndlhat6, ha a kezdéérték valamilyen szamitas eredménye.

Elhelyezés

A deklaréciokat a blokk elejére tegylk. (Blokk a kapcsos zardjelek (“{ és}") dtal
hatérolt rész.) Ne varjunk a deklarécidval addig, mig a valtozdt el6szor hasznélatba
vesszik.

voi d nmyMet hod() {
int intl = 0O; /1 metodus torzsének kezdete

if (condition) {
int int2 =0; // if torzsének kezdete

}
}

A szabaly aloli kivétel af or ciklus fejében deklardlt valtozo:
for (int i =0; i < maxLoops, i++) { ... }

Azon deklardciok, melyek egy magasabb szinten deklardlt nevet elfednek,
kertlend6ek. Példaul nem deklardhatunk ugyanolyan névvel egy mésik valtozot:

int count;

myMet hod() {
if (condition) { )
i nt count; /1 KERULENDO!



Osztaly és interfész deklaracidk

Java osztalyok ésinterfészek deklaracidjanél a kovetkezo szabalyokrakell tgyelni:
Nincs sz6k6z a metddus név és a formalis paraméterlistat kezdo nyitd zérojel
kozott.

A metddus fejével egy sorban kell a nyitd kapcsos zardjelnek (“°{ ) lennie.

A zard kapcsos z&rojelnek (T°}") egymagdban kell a sorban dlnia, egy
oszlopban a fej els karakterével, kivéve, mikor a metddus torzse Ures, ekkor
egybdl anyitd z&rojel utan kell alnia

cl ass Sanpl e extends bject {
int ivarl;
int ivar2;

Sarrple(lnt i, int j) {
ivarl
i var 2

}
int enptyMethod() {}

j ;

Metddusokat Ures sorral kell egymastél elvalasztani.

Utasitasok

Egyszerd utasitasok
Minden sornak csak egy utasitast szabad tartalmaznia, példaul:

ar gv++; /'l Helyes
ar gc++; /'l Helyes )
argv++; argcc++; /| KERULENDO!

Osszetett utasitasok
Az Osszetett utasitdsok olyan utasitdsok listagja, melyek kapcsos zé&rdjelek kozott
vannak: ~{ utasitdsok } T
- A kozrefogott utasitasokat egy szinttel beljebb kell htzni.
A nyit6 zardjelnek azon sor végén kell szerepelnie, mely megkezdi az
Osszetett utasitast; a csuko zé&rojelnek sor elején kell szerepelnie, behlzva
annyival, mint akezdé utasitas.
Zarojeleket akkor is hasznalni kell, ha egy vezérlési szerkezet térzseként csak
egy Utasitast szeretnénk szerepeltetni. Ez megkonnyiti a torzs bovitését,
anélkul, hogy valami hibat vétenénk a zardjelek elhagyasa miatt.

A return utasités

s 7z 7

igy is nyilvanval6. Példak:

return;



return nyDi sk. size();

returt (size ? size : defaultSize);

Az if, if-else, if else-if else utasitasok
Azi f - el se szerkezeteket a kovetkez6 alakban kell hasznélni:

if (feltetel) {
ut asi t asok;

}

if (feltetel) {
ut asi t asok;

} else {
ut asi t asok;

}

if (feltetel) {
ut asi t asok;

} else if (feltetel) {
ut asi t asok;

} else {
ut asi t asok;

}

Megjegyzés: Az i f szerkezeteknek mindig tartamazniuk kell zardjeleket. Azaz
kertlend6 a kovetkezo forma:

if (feltetel) // KERULENDS! H ANYZO ZARQIELEK!
ut asi t as;

A for utasitas
A f or utasitésnak akovetkezd formét kell kdvetnie:

for (inicializalas; feltetel; leptetes) {
ut asi t asok;

}
Egy Urestorzzsel rendelkez6 f or utasitésnak a kdvetkezoképpen kell kinéznie:

for (inicializalas; feltetel; leptetes);

Ha az inicializalds vagy léptetés sordn haszndljuk a vesszé operétort, azaz tobb
Valtozét is deklardlunk, tiltott a haromnd tébb valtozé haszndlata. Ha szilkseges,
akkor ezt tegyuk meg a for ciklus elétt, vagy a ciklus torzsének végén.

A while utasitas
A whi | e utasitast a kovetkezé forméban kell hasznélni:

while (feltetel) {
ut asi t asok;



}

Az Ures while utasités alakja:

while (feltetel);

A do-while utasitas
Formgja:

do {
ut asi t asok;
} while (feltetel);

A switch utasitas
A swi t ch utasitast a kovetkezd alakban kell hasznélni:

switch (feltetel) {
case ABC.

ut asi t asok;

/* tovabbl ép */
case DEF:

ut asi t asok;

br eak;

case XYZ:
ut asi t asok;
br eak;

defaul t:
ut asi t asok;
br eak;

}

Minden esetben, ha a vezérlés a kdvetkezo eseten folytatddik (azaz hidnyzik abr eak
utasités, hasznélni kell egy megjegyzést abr eak helyén. Jelen esetbena/ *
t ovabbl ép */ megjegyzést hasznaltuk.

A try-catch utasitas
At ry- cat ch utasitést a kdvetkez6 alakban kell hasznalni:

try {
ut asi t asok;

} catch (Exceptiondass e) {
ut asi t asok;
}

A try-cat ch utasitést kovetheti fi nal | y utasités, a vezérlés mindenképp eljut
erre az &gra, fuggetlenil attél, hogy a try, vagy a catch blokk sikeresen
végrehajtodott-e. Hasznélata:

try {
ut asi t asok;

} catch (Exceptiondass e) {



ut asi t asok;

} finally {
ut asi t asok;
}

White Space

Ures sorok

Az Ures sorokkal a logikailag Osszetartozd kodrészeket emelhetjik ki, ami noveli az
olvashatdsagot.

Két Ures sort kell hasznélni a kdvetkezé esetekben:
aforrés f§l két bekezdése kozott;
osztély és interfészdefiniciok kdzott.

Egy Ures sort kell hasznélni a kdvetkez6 esetekben:
metddusok kozott;
egy adott metddus lokdlis Valtozdi és az elss utasités kozott;
blokk vagy egysoros megjegyzes elétt;
az egy metdduson bellli logikai szakaszok kozott az olvashatdésag ndvelése
érdekeében.

Szokozok

Sz6kozoket kell hasznélni a kovetkezé esetekben:

Ha egy kulcsszét kerek zérdjel koveti, akkor el kell valasztani egy szokdzzel.
Példaul:

while (true) {
} ce

Megjegyzendd, hogy sz6kdz nem hasznalhaté a metddus neve €s nyitd kerek zargjele
kozt. Ez segit elklloniteni a kulcsszavakat a metddushivasoktol.
Az argumentum listdban sz6kdznek kell kdvetnie minden vesszot.
Minden kétoperandusii operdtort a . kivételével el kell vélasztani egy
sz6k6zzel az operandusaitdl. Tilos szOkdzt haszndlni az unéris operéor és
operandusa kozott, mint példaul az el6jelvaltas (,-”), a novelé (,++") és a
csokkent6 (,—") operatorok esetén. Példak:

a +=c + d;
a=(a+b)/ (c* d;

while (d++ = s++) {
n++;

printSize("sizeis " + foo + "\n");

A kifejezéseket egy f or utasitasban el kell vdlasztani szokdzokkel. Példa:

for (exprl; expr2; expr3)



A tipuskényszeritéseket szokdznek kell kdvetnie. Példa:

nmyMet hod( (byte) aNum (Qbject) Xx);
myMet hod((int) (cp + 5), ((int) (i + 3)) + 1);

Elnevezési konvenciok

Az elnevezési konvenciok kdnnyebben olvashatova és igy jobban érthet6bbé teszik a
forraskddot. Informécidt adhatnak az azonositd funkcidjardl, ami javitjia a kod
érthetdségét.

Azonosito Az elnevezés szabélyai Példak
tipus
Csomagok Az egyedi csomagnevek prefixét|com sun. eng

mindig kis ASCII karakterekkel kell |S9™ ggﬁ' gsqg'ogﬂ(' Ve,
irni és a top-level domain nevek T '
egyikének kell lennie. Jelenleg lehet
com, edu, gov, mil, net, org vagy az
orszagok angol kétbetiis
azonositokddjanak egyike, melyeket
az 1SO 3166 és 1981 szabvanyok
definidlnak.

A csomag nevének tobbi
komponensét a szervezet sgjé belsé
elnevezési konvencidinak
megfeleléen valtoztathatjuk. Példaul
a csomagnevek tartalmazhatnak
divizio, osztaly, hivatal, projekt, gép
és felhasznal6 neveket.

Osztalyok Az osztélyneveknek féneveknek kell |cl ass Raster;

lenniiik és minden belss sz6 elss |C!ass I mageSprite;
betiijét  nagybetiivel  kell  irni.
Torekedni kell, hogy az osztalynevek
egyszeriiek és kifejez6ek legyenek.
Kertlendéek a roviditések, kivéve
nagyon nyilvanvalo esetben, mint az

URL vagy HTTP.
Interfészek Az interfész nevekben a foneveket az |i nterface _
osztdlynevekhez hasonlan | Rast er Del egat e;

i nterface Storing;

nagybetiivel kell kezdeni.

Metddusok A metddus neveknek Kisbetiivel | run();

kezd6dd igéknek kell lennie, de a “J”EaSL(); .
bels6 szavakat nagybetiivel Kkell get Background();
kezdeni.

Véltozok A for vdtozokat kivéve minden iRt K

példany-, osztdy- és osztdlyhoz|c'ol L
tartozd6 konstans kezddbetiijének oat ’
kisbetiinek kell lennie. A belsd
szavak nagybetiivel kezdodjenek. A




Valtozd nevek nem kezdédhetnek
alahlizés _ vagy dollérjellel $, habar
mindketté szintaktikailag
megengedett.

A Vétozdnevek lehetbleg rovidek és
kifejez6ek legyenek. A valtozonév
megvalasztasakor  Ugyeljink arra,
hogy a név tikrozze az alkalmi
szemlél6 szam&a a hasznalatédnak
szerepét. Az egy-karakteres vatozo
neveket  kertljuok  kivéeve az
ideiglenes, "eldobhaté" valtozokat.
Az 4talanos nevei az ideiglenes
valtozoknaki, j, k, més naz
egész tipusiiak szdméra; ¢, d ése a
karakter tipustiak szamara.

Konstansok

Az osztdlyszinti  konstansoknak
deklaralt valtozokat és a konstansokat
csupa ANSI  nagybetiivel kell irni és
a szavakat aahuzés jellel (") kell
elvélasztani.

static final int
M N W DTH = 4;

static final int
MAX W DTH = 999;
static final int
GET_THE CPU = 1;

Programozasi gyakorlatok

Példany vagy osztalyvaltozéhoz valé hozzéaférés szabalyozasa
Egyetlen példany vagy osztalyvaltozdt se tegyink ok nélkil publikussa. Gyakran a
példanyvaltozonak nem szilkséges explicit értéket adni, mert ez egy metddus hivas

mellékhatasaként fog bekdvetkezni.

A publikus példanyvaltoz6é indokolt haszndlatéra példa az olyan osztaly, ami
val6jdban csak adat struktlra és nem tarolja az adatok viselkedését. Mas szavakkal ha
struct deklar&ciot haszndlndl (ha létezne a Java nyelvben) osztaydeklarécio

helyett.

Hivatkozas osztaly valtozokra és metdédusokra

Kerlljuk az objektumok haszndlatat datikus valtozd vagy metddus eléréséhez.

Ilyenkor csak az osztdynév hasznélata a megengedett. Példak:

cl assMet hod() ; /1 K
AC ass. cl assMet hod() ; /1 K

anCbj ect . cl assMet hod() ;

Konstansok

Numerikus konstansokat nem szabad kozvetlenil a kodba szerepeltetni a -1, 0 és 1

kivételével, melyek f or ciklus fejbén szerepelhetnek.

/| KERULENDO!




Ertékadas

Kertlends tobb valtozénak egy utasitésban értéket adni, mert nehezen olvashato.
Példa

fooBar. fChar = barFoo.lchar = 'c¢'; // KERULENDO!

Ne hasznéljuk az értékadés operatort olyan helyeken, ahol kénnyen Gsszetéveszthetd
az 0sszehasonlit6 operétorral. Példa:

if (c++ = d++) { /1 KERULENDS! (A Java nem engedi .)
} .

Helyette:

if ((c++ = d++) 1= 0) {

\ o

Ne hasznaljunk egymasba égyazott értékadasokat a futésidé csokkentésére. Ez a
fordito dolga. Példa:

d=(a=Db+¢c) +r; /1 KERULENDO!
Helyette:

a=>bhb+ c;

d=a+r;

Vegyes gyakorlatok

Zarojelek

Altalaban véve j6 programozoi gyakorlat azardjelek bd alkalmazasa a kifejezésekben,
hogy elkertljuk a precedencia problémakat. |gy azok szdmérais egyértelmii lesz, akik
nem lajék a elsére a kifejezést vagy nincsenek tisztdban az operaorok
precedencigjaval.

if (a==Db & c == d) /1 KERULENDO!
if ((a==Db) & (c ==d)) // Helyes

Visszatérési értékek
Probéljuk a program struktargat ugy kialakitani, hogy tikrézze a szandékot. Példaul:
i f (bool eanExpression) {

return true;

} else {
return fal se;
}

Helyett:



return bool eanExpressi on

Hasonl6an,

if (condition) {
return Xx;
}

return vy;

Helyette:
return (condition ? x : vy);

Kifejezés a "?" elbtt a feltételes operatorban

Ha egy kifejezés binéris operdort tatalmaz a ? elétt egy hdromoperandusi 2
operaorban, akkor zéréjelezni kell. Példa:

(x >=0) ? x : -X;

Speciélis megjegyzések

Hasznaljuk az XXX sz6t annak jelzésére a megjegyzésben, ha valami még hibés, de
miikddik. Hasznéljuk a FIXME sz6t pedig annak a jelolésére, hogy valami hibés és
nem mikodik.

Kod példak

Java forrasfajl peldak

A kovetkez6 példa bemutatja hogyan formazzuk az egyszerti publikus osztalyt
tartalmazo Java forrés f§jlt. Az interfészeket hasonl6an kell formazni.

/
@#) Bl ah. j ava 1.82 99/ 03/ 18

Copyright (c) 1994-1999 Sun M crosystens, |nc.
901 San Antoni o Road, Palo Alto, California, 94303, U. S A
Al'l rights reserved.

This software is the confidential and proprietary information of
Sun M crosystens, Inc. ("Confidential Information"). You shal
not di sclose such Confidential Information and shall use it only
in accordance with the terns of the |license agreenent you entered
into with Sun.

/

L R I

package java. bl ah

i mport j ava. bl ah. bl ahdy. Bl ahBI ah

/**
* Az osztaly leirasa ide jon.
*

* @ersion 1.82 18 Mar 1999
* @ut hor Firstnanme Lastname



*/
public class Bl ah extends Soned ass {
/* Itt kovetkezhetnek az osztaly inplenentaci 6s negj egyzései */

/** classVar1l dokunent aci 6s negj egyzés */
public static int classVarl;

/**

* classVar2 dokunent aci 6s negj egyzés,
* egy sornal hosszabb eset

*/

private static Object classVar?2;

/** instanceVarl dokunent &ci 6s negj egyzés */
public Object instanceVarl

/** instanceVar2 dokunent &ci 6s negj egyzés */
protected int instanceVar?2;

/** instanceVar 3 dokunent &ci 6s negj egyzés */
private Object[] instanceVar3;

/**
* _..constructor Blah dokunent aci 6s negj egyzés. .
*/
public Blah() {
/1 ...1tt jon az inplenmentacib..
}
/**
* ... nmethod doSonet hi ng dokunent aci 6s negj egyzés. .
*/
public void doSomet hing() ({
/1 ...1tt jon az inplenmentacib..
}
/**
* ... nmethod doSonet hi ngEl se dokunent aci 6s negj egyzés. .
* @ar am soneParam | eiras
*/
public void doSomet hi ngEl se( Gbj ect sonmeParam {
[/ ...1tt jon az inplenentécio..
}
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