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E cikk olyan halad6é Java programozoknak szol, akik mér
kertiltek szembe olyan problémaval, hogy dinamikus tartalmat
kell statikus széveg kdzé szirni. llyen eset lehet példéaul korlevel
kildése, HTML vagy XML oldal elsdlitésa akér kulonadlé
alkalmazashan, akar szervletekben. Ebben a cikkben az ingyenes
Velocity Template Engine aapjait mutatom be, mely
megkonnyiti ezen a feladatok megol dasat.

Bizonyédra sokunk kertlt mér szembe azzal a probléméval,
hogy adott egy szoveges formaumu sablon (tovébbiakban
template), melyet ki kell tolteni az Uzleti rétegbdl nyert szoveges
adatokkal. Valoszintileg erre sokunk vélasza az volt, hogy irjuk
meg magunk. Ezen prébalkozéasok dltaldban étléthatatlan kodot,
specidlis feladatot megold6 template engine-t, és az egyre tdbb
igény Kkielégitésére egy sajd template nyelv kialakitését
eredményezték.

Tipikus példa erre webes akalmazasok fejlesztésekor a
statikus HTML tartalom kitoltése dinamikusan generdlt, vagy
adatbézishdl nyert adatokkal. Masik példa levelek kildésekor
egy dtaéanos szoveges tartalom feltOltése  konkrét
megszdlitasokkal, értékekkel. Harmadik pél dakeént
megemlithet6 XML fglok generddsa, ahol a template
tatalmazhatja a tag-eket, attribdtumok neveit, és az
attribGtumok  értékeit vagy a tag-ek kozti részeket kell
tartalommal feltolteni.

Eredményesebb megoldas lehet egy konkrét megval bsités
beépitése az alkalmazasunkba. Ezekbdl rengeteg taldhaté az
Interneten, mind szabad forraskédd, mind kereskedelmi
termeékkent.

En dsbsorban az ingyenes termékek kozott kutakodtam,
bemutatésra a Jakarta Project keretein belll fejlesztett Velocity
Template Engine-t vélasztottam, hiszen az Apache Software
Foundation név mar bizonyitott a szabad szoftverek vilagdban, a
Jakarta Project-es termékeket megbizhatdésdg, megfeleld
komplexitas, kidolgozottsag, dinamikus fejlesztés jellemzi.

Szerencsére a Velocity is az Apache Software License v1.1
hatdlya ala tartozik, mely kevés megszoritast tartalmaz, igy azon
kivil, hogy akamazasunk dokumentacidjaban megemlitiink
egy mondatot ezzel kapcsolatban, és mellékeljik a licence f4lt,
semmit nem kell tenniink a felhaszndldséhoz és tovébb
terjesztéséhez.

E cikk nem csak ezen termék megismeréséhez lehet
hasznos, hanem bemutatja az alapfogalmakat és megol dasokat,
koérvonalazédhat, hogy milyen elvéarasaink lehetnek egy hasonlé
alkal mazéssal szemben.

A cikk irésakor az aktudlis verzié a 1.3.1-rc2 volt, tehét az
implementécids részek ezen verzi6 meglétét igénylik, bar az
dtalam emlitett példakban nem mutatkoznanak a verziok kozti
kil 6nbségek.

A Velocity tehdt egy Java nyelven irt, szabad forraskédu
szoftvercsomag, mely template engine funkcidkat 1& e,
rendelkezik egy jol haszndhaté API-val, illetve egy dgondolt,
jol dokumentdlt, minden vezérlési struktiraval rendelkezd
template nyelvvel (Velocity Template Language - VTL). A cikk
egyikben sem mélyll e, hanem konkrét példan keresztl
mindkett6 alapjait parhuzamosan bemutatja.

A Velocity legjelentésebb felhaszndlési terlilete a webes
alkalmazasok készitése, ezen belll is a szervlet technoldgia
kiegészitsjeként terjedt €.

Elénye, hogy alkalmazasaval kilon vélaszhaté aHTML ésa
Java koéd, ami nagyobb rendszerek fejlesztésekor kiilondsen

fontos, hiszen sem a webdesigner nem akar megtanulni Java-ban
programozni, sem a programozOo nem akar orékat tolteni a
megalmodott oldal beillesztésével. A Velocity vadasza a
probléméra, hogy mindketten tanuljanak meg egy egyszeriisitett,
de mégis sok funkcioval rendelkezé koztes nyelvet, mely
Osszekoti a template-et és a koddal elddlitott adatokat.
(Tapasztalatom szerint a gyakorlatban a programozé irja meg a
koztes kédot is, és a designer hamarabb megérti, kevésbé rontja
e.)

A Velocity beleillik az objektumorientdlt szemléletbe is,
hiszen a template-ben kulcsokat deklaralhatunk, melyekhez
kodbdl objektum példanyokat rendelhetiink, azaz vatozoként
hivatkoznak egy objektumra. Az objektumok metédusait is
meghivhatjuk, ak& paraméterezve is, ha Vector,
Hasht abl e vagy Array, akkor végigiterdhatunk az
elemein, vagy egyszertien kiirhatjuk az objektumot, vagy a
metddus visszatérési értékét (ekkor a t oSt ri ng metodus,
primitiv tipus esetén a hozza tartozd osztdy t oSt ri ng
met6édusdt hivjameg a Vel ocity).

Es végre elérkeztiink a kddhoz, lassuk, hogy is néz ki
mindez a gyakorlatban. Példank legyen egy webes CD
katalbgus, melyben listazni, lekérni, felvinni lehet a lemezeket.
A lista XML-ben is elérhet6 legyen, és egy lemez felvitelekor
generdjunk egy szoveges levelet. A példa igy bemutatja,
hogyan haszndhat6 a Velocity HTML, XML és dtalanos
szoveges stream vagy f§jl generd ésara.

A Vdocity installdésa nagyon egyszerii, haszndatba
vételéhez csupéan a JAR it kell a szerviet konténer szdméra
elérhetéveé tenni.

Altaldnosan haszndlt objektum a Disc, forraskédja
(Di sc. java):
public class Disc {

private String nyArtist;

private String nyTitle;

private String nylnfo;

Disc(String artist; String title; String info)

{
nmyArtist = artist;
nyTitle = title;
nylnfo = info;

}

public String getArtist() {
return myArtist;

}

public String getTitle() {
return nyTitle;

}

public String getlnfo() {
return nylnfo;
}
}



Az s példa irja ki egy album adatait. Ehhez sziikségiink
vagy egy template-re, di Sc. vm

<htm >
<body>
<h1>$di sc. artist -
<p>$di sc. i nf o</ p>
</ body>
</htm >

$disc.title</hl>

Léathato, hogy a valtozdk elétt $ karaktert kell hasznalnunk,
atulajdonsagok mindsitésére pontot.

Az ehhez tartozd szervlet, mely a disc kulcshoz hozzarendeli
az objektumot (I nf oSer vl et . j ava):
public class InfoServlet extends Vel ocityServl et

public Tenpl ate handl eRequest (
Ht t pSer vl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response
Cont ext context )

Di sc disc = new Disc("Jewel ",
"Bl ahbl ah.");

"This way",

context. put("disc", disc);

Tenpl ate tenplate = nul l;

try {

tenplate = getTenplate("discinfo.vni);

cat ch( Resour ceNot FoundException rnfe )
// nemtalalja a tenplate fajlt
catch( ParseErrorException pee )
/1 a tenplate szintaktikai hibas

catch( Exception e )

/1 egyéb hiba

return tenpl ate
}
}

A szervlet 6sosztdlyaa Vel oci t ySer vl et lesz, melynek
handl eRequest metddusa szolgdja ki a http kéréseket.
Visszatérési értéke aTenpl at e osztdly egy objektuma, mely a
nyers template-et tartal mazza.

A visszaadott HTML pedig a kovetkezs lesz
(Di sc. htm):
<ht nl >
<body>
<hl> Jewel - This way </hl>
<p>Bl ahbl ah. </ p>
</ body>
</htm >
A péddban lahatjuk, hogy az artist és title
tulajdonsdgot a Velocity feloldia getArtist és

get Ti t | e metddushivasokra.

Most lassuk a Velocity ennél bonyolultabb szolgaltatasat,
méghozza az iteraciot. A lemezek listéazasdhoz a koévetkezd
template f§jl szikséges (di scl i st. vm):

<htm >
<body>
<t abl e>
<tr>
<t d>El sado6</t d>
<t d>Ci nx/ t d>
</[tr>
#f oreach ($disc in $discs)
<tr>
<td>$di sc.artist</td>
<td>$disc.title</td>
</tr>
#end
</t abl e>
</ body>
</htm >

Lathatd, hogy a vezérlés szerkezeteket # karakterrel kell
jelolni.

A szervletben ekkor a handl eRequest metddus elss két
sorét a kovetkezére kell kicserélniink:
Vector discs = new Vector();

Di sc disc

disc = new Disc("Jewel", "This way",
"Bl ahbl ah.");

di scs. add(di sc);

disc = new Disc("Jewel", "Spirit",

"Bl ahbl ah.");
di scs. add(di sc);

context. put ("disc", discs);
Ekkor a szervlet a kovetkez6 HTML f§jlt fogja visszaadni
(Di scs. htm):
<htm >
<body>
<t abl e>
<tr>
<t d>El sado</td>
<t d>Ci nx/ t d>
</tr>
<tr>
<td>Jewel </ td>
<t d>Thi s way</td>
</tr>
<tr>
<td>Jewel </t d>
<td>Spirit</td>
</tr>
</t abl e>
</ body>
</htm >
Ha XML-ben szeretnénk viszontlétni kedvenc adatainkat,
hasznaljuk ugyanezen kddot més template-tel:
<?xm version="1.0"?>
<di scs>
#f oreach ($disc in $discs)
<di sc>
<artist>%disc.artist</artist>
<title>$disc.title</title>
</ di sc>
#end
</ di scs>
Lathatd, hogy ugyanazt az Uzleti logikat alkalmazva kilonbdzé
formauma kimeneteket gyérthatunk, csupan més template
hasznélataval. Az adat és a formatum igy teljesen szétvalik.



Abban az esetben, ha a Velocity-t nem szervletbsl, hanem
kilén alkalmazashdl, vagy mas beallitasra lenne szikségink, és
a feldolgozas eredményét St ri ng-be szeretnénk |&tni, akkor
hasznaljuk a kévetkezsféleképpen. ElGszor atemplate:

Orommel jelentj ik, hogy az adatbazi sunkba
bekerult $disc.artist elsadétol a $disc.title
cimi al bum

Majd aforras:

Vel oci t yEngi ne ve = new Vel oci t yEngi ne();
ve.init();

Di sc disc = new Disc("Jewel",
"Bl ahbl ah.");

"This way",

Vel oci tyCont ext context = new Vel ocityContext();

cont ext. put ("disc", disc);

Tenplate t = ve. get Tenpl at e(
"discinfomail.vnm' );

StringWiter witer = new StringWiter();

t.nerge(context, witer);

Ez a forrds mutatja azon alapvetd |épéseket, melyek egy
részét a VelocityServlet osztdy dret. Elészor
inicializalni kell az Vel oci t yEngi ne-t, majd létrehozni egy
Cont ext objektumot, melybe a kulcs és objektum parokat kell
beletenni, végul ki kell valasztani a template-et, és az adatokat
behelyettesiteni.
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1. dbra Velocity mitkodési elve

Persze aVelocity VCL ennél sokkal bonyolultabb, lehetéség
van megjegyzések beszlrasira, egyszeritbb  kifejezések
kiértékelésére, metddusok paraméterezésére, feltételek, ciklusok
definidlaséara, template-ek mésik template-be illesztésére (akar
feldolgozva, akar feldolgozatlanul), makrok definidasara.

Lehetéség van Cont ext objektumok Osszefiizésére is,
ilyenkor a késdhb létrehozott Cont ext konstruktoraban kell
megadni az €l6z6 Cont ext -€t.

A Velocity-t a fentiekben két modon haszndltuk. Az elsd
esetben a szervleteknél a JVM-ben egy példany helyezkedett el
(Singleton Model), ami lehetévé teszi a szervlietek szaméra a
napl 6z6 mechanizmus és a template-ek megosztasat. Ha ezt nem
szervleteknél haszndjuk, akkor a Velocity osztdly statikus
metddusait kell hivnunk az inicializalashoz, szolgdtatésai
elérésthez. A masodik esetben egy Vel oci t yEngi ne-t
példanyositottunk (Separate Instance), ami lehetévé teszi, hogy
més konfiguraciéval haszndjuk a template engine-t ugyanazon
alka mazésban.

A Velocity-t konfiguralhatjuk kodbdl Pr operti es osztdly
haszndlataval, vagy megadhatjuk kozvetlenil a konfiguraciés
dlomény U(tvonaldt, szervieteknédl a WEB. XML fgjlban
helyezzik el akovetkezs részletet:
<cont ext - par an®

<par am nane>pr oper ti es</ par am nane>
<param val ue>/vel oci ty. properti es</ param
val ue>
</ cont ext - par anp

A konfiguréciéval megadhatjuk a napl6z6 rendszert (pl.
haszndhat6 a szintén Jekarta  Project-es  Log4J),
karakterkédol ast, template f&lok helyét.

Magyar nyelvii akalmazasok készitsinél gyakran komoly
probléma a template-ben szereplé magyar ékezetes karakterek
helyes megjelenitése. A Velocity-nédl ez a kovetkezd
konfiguracios név és érték parokkal egyszeriien megol dhato:

i nput . encodi ng=I SO 8859- 2
out put . encodi ng=I SO 8859- 2

Vel oci tySer vl et osztaly hasznalatakor haszndjuk a
def aul t. cont ent Type="t ext/ htm ; encodi ng=I SO
8859-2
értékpart, mig Velocity osztdy haszndatekor a
mer geTenpl at e metddusok kozul azt haszndljuk, melyné
masodik paraméterként meg kell adni a kédolést.

A Velocity j6 dternativa lehet azon Java programozéknak,
akik statikus szdvegbe szeretnének dinamikus adatokat illeszteni
futésidében, illetve webes akamazasok esetén, akiknek
valamilyen okbdl nem megfelelé a JSP technoldgia, és a Java
kodot kiilon akarjak vélasztani a statikus szévegtol.

Természetesen a Velocity csupan alapvets template engine
funkcidkat lét el, viszont ennek ismerete is szilkséges | ehet, egy
bonyolultabb, modern, valamilyen template engine-re épil 6,
Model-View-Controller felépitésii framework hasznalatakor (Id.
Jakarta Project-es Turbine, Jetspeed), esetleg egy hasonlo
fejlesztésekor.

A cimben felvetett kérdésre tehdt az a vélasz, hogy minek
irjunk, hiszen van egy egyszertien hasznahat6, jél agondolt,
szabad forrasi megoldés, mely szinte minden igényt kielégit, de
ha nekiink tobb kell, akér tovabb is fejleszthetj Uk.

Budapest, 2002. szeptember 16.
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